MRHL / WRHL

Mywka n *eHCKa permoHanHa pyKomeTHa nura

NMPABUTHUK O TAKMUYEHY

Ce3oHa 2026/27 u Hadarbe
Mogropuua, maj 2026.

MRHL / WRHL — MpaBuiHKK 0 Takmuuery | ctp. 1



[MABA | — ONLUTE OAPEABE

YnaH 1. — MNMpegmert MNMpaBunHuka

1. Osum lMpaBUAHUKOM YTBPhHYjy Ce ycnosm, opraHnsaumja u cnposohere TakMuyerba y MyLLKoj
pernoHanHoj pykomeTtHoj nurn (MRHL) n MeHcKoj pernoHanHoj pykomeTHoj amrn (WRHL) (y aabem
TeKcTy: Jlura).

2. MpaBUAHKK ce NpUMetbyje Ha CBe KNyboBe yY4eCHUKe, Urpaye U urpadnue, cnykbeHa amua
KnyboBa, cyauvje, aenerate M o0cTana AU Koja yYecTsyjy Y OpraHM3aLumnju Takmuuetba.

3. Y cBMM NUTatbMMa Koja HUCY u3pnumto ypeheHa oBum MpaBUIHUKOM NPUMEHLYjY Ce NpaBuna

Esponcke pykomeTHe peaepauymje (EHF) n MehyHapogHe pykomeTHe degepaumje (IHF), Kao n CraTyt
Nure.

YnaH 2. — MNMpumeHa EHF u IHF npaBuna

1. Takmuyerse y Jlnurm cnpoBoau ce y cknaay ca saxehum Mpasuamma urpe pykometa (IHF Rules of
the Game) 1 Tymauyersnuma EHF.

2. CBa TexHWYKa NpaBuna (Tpajarbe, BpEME Urpe, AMMEH3Mje TepeHa, onpema urpada, nocTynak
cyhera) npumetsyjy ce y cknagy ca EHF ctaHgapanma 3a mehyHapoaHa Knyncka Takmuuetba.

YnaH 3. — lNpaBo opraHusaumje

1. MpaBo opraHusauuje Takmmyera y Jiurn npunaga dupmu ca cegmwitem y Noaropuum, Kojy cy
ocHoBana Tpm CaBe3a OCHMBaYa y ckiagy ca Cratytom.

2. Jlvra KoopAnHMpa TaKMU4Yere ca HaunmoHanHMMm case3snma u EHF, y3 nowToBame KaneHaapa EHF
TaKMUYeHa.

MABA Il — YYECHUUU TAKMUYEHA

YnaH 4. — Kny60Bu yuecHUUM

1. Y ce30HmM 2026/27 y MRHL Hactyna 10 mywwKnx Knybosa 13 Cpbuje (4), MakeaoHuje (4) n LpHe
lope (2).

2.Y ce3o0Hn 2026/27 y WRHL Hactyna 10 xeHcKux Knybosa 13 net 3emasba: Cpbuje, MakenoHuje,
UpHe lope, XpBaTtcke n CnoseHwuje.

3. Cnucak KnyboBa yyecHWKa 3a cBaKy ce3oHy yTBphyje YnpaBHu oabop Jinre HajkacHuje 90 aaHa
npe noyeTKa ce3oHe.

YnaH 5. — Ycnoswu 3a yuyewhe Knyba

1. Kny6 mopa 6UTK perncTpoBaH Koa HaZNeXHOTr HaLMOHaHOT PYKOMETHOT caBe3a U umaTu Baxehy
NIMLEHLY 33 TakMMuere Y Tekyhoj ce3oHu.
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2. Knyb mopa gokasaTu fa HeMa HeusmupeHux dUHaHCUjcKMx obaBesa npema HauyMoHaNHOM
casesy, EHF n apyrum knybosumma.

3. Kny6 mopa mncnyrbaBaTv MHPPACTPYKTYypHeE yciose yTepheHe oBum lMpasuaHMKOM (aBopaHa,
TepeHCKa onpema, Meaujcka onpema, Kanauutet 3a TB/cTpumMmHr npeHoc).

4. Knyb je ay*KaH HajkacHuje 60 gaHa npe noyeTKa ce3oHe notnucatu M3jaBy o npuxeaTtarby yyewha
1 Yrosop o yyewhy ca JSinrom.

YnaH 6. — Peructpaumja urpava
1. Y Jlurn mory HacTynaTy CaMo Urpayum 1 nrpadmLe Koju cy ypeaHo perMcTpoBaHm Ko4 HauMoOHaNHor
PYKOMETHOT caBe3a M uuje je yyewhe npujaBsbeHo JIUrn y cknagy ca pokoBnMma yTepheHnm oBum

MpaBUAHUKOM.

2. Knyb je ay»kaH HajkacHuje 7 AaHa npe NpBor Kosa AoCTaBMTU JIUrn cnucak npujaB/beHux urpada (A
CNUCaK) ca Hajsuwwe 24 urpava.

3. MpenasHu PoK 3a A0NYHY M M3MEHY CNNCKa Urpaya OTBOPEH je Ao yTepheHor gaTyma cpeguHom
ce30He, Koju objassbyje Jlura.

4. Ha yTaKMULLM MOXKe HACTynaTh Hajsuwwe 16 urpaya ca 3BaHMYHOr A CNCKa, y3 HajBuwe 5 nrpaya
6e3 orpaHuyerba AprasbaHcTBa (Y cknagy ca EHF npaBmamMma 3a Kayncka TakMuUYera).

YnaH 7. — Ob6asese KnyboBa yuecHUKa

1. Knyb je obaBesaH: y4ecTBoBaTH Y CBMM KOIMMaA TaKMUYeHa npema yTBpheHom KaneHaapy;
opraHun3oBaTn fomahe yTakmuLe y CKiagy ca cTaHdapavma Jlure; ob6esbenntm 6e3beqHoOCT CBUX
yYyecHUKa yTakmuue; omoryhutu megmjckn u TB/CTpMMUHT npeHoc.

2. Knyb6 cHoCM TpOLLKOBE MyTOBakba, CMELLTAja M UCXpaHe CBOje eKune Ha roctyjyhum yTakmuuama.

3. Kny6 nomahuH cHocu TpoLiKoBe opraHuM3aunje gomahe yTakmuue (aBopaHa, obesbehemse,
opraHu3sauuja nybanke, OCHOBHE TEXHUUKE yCayre).

4. lura cCHOCK TPOLLIKOBE CYAMja U Aenerata Ha CBMM YTaKMMUL,AMa, Kao 1 TPOLLKOBE 3ajefHuYKe
agMUHUCTpaLmje.

MABA IIl — CUCTEM TAKMUYEHA

Ynau 8. — dopmar ce3oHe 2026/27
1.Y ce3oHmn 2026/27 Nura ce urpa y ckpaheHom popmaTy ca ABe rpyne oA no net kaybosa.

2. Y rpynHoj ¢asu cBaku KAyb urpa npoTus cBakor Kayba 13 ceoje rpyne ABOKPYKHO (Kog kKyhe ny
rocTMma), WTo YMHK YKynHo 40 yTakmuua rpynHe ¢ase no aunru.

3. Y MRHL: gBa npsonnacupaHa Kayba us ceake rpyne ANPEKTHO ce naacupajy Ha Final 4 TypHup
(yrynHo 4 Kny6a).
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4. Y WRHL: HakoH rpynHe ¢ase urpajy ce ykpwteHe nnej-odp yrakmuue no cuctemy 1A-46, 2A-35,
3A-2B, 4A-16 (jeaHa yTakmuua, nobegHuk nponasu). Yetupm nobegHmka nnacupajy ce Ha Final 4
TYPHUP.

5. Final 4 TypHup urpa ce Ha jegHOM MeCTy Yy Tpajakby 04 ABa AaHa: nonyduHana, yrakmuua 3a 3.
MecTo 1 puHane.

YnaH 9. — dopmar opg, cesoHe 2027/28

1. Op ce3oHe 2027/28 Nra npenasu Ha NyHU ABOKPYXHU CUCTEM Y KOjeM CBM KayboBu nrpajy
NpOTUB CBUX KNyH6oBa KoA Kyhe 1y roctuma.

2. Ca 10 knyboBa y nMrn cesoHa uma 18 TakmmMuapcKmx Kona, ca yKynHo 90 yTakmuua perynapHor
[ena cesoHe Mo Auru.

3. YeTnpu npsonaacupaHa Kayba Ha Kpajy perynapHe ce3oHe naacupajy ce Ha Final 4 TypHup.

4. YnpaBHM 0400p MOKe, U3Y3ETHO, U3MEHUTM GOPMAT Ce30He y3 brarospemeHo obaBelTerE
Knybosa u carnacHoct EHF.

YnaH 10. — bogoBare 1 nopeaak

1. Y cBum dpasama Takmuuyerba npumensyje ce ciegehm cuctem 6ogosarba: nobega — 2 6043,
HepeweHo — 1 604, nopa3s — 0 6ozoB.a.

2. KoHauyaH nopegaak y rpynu (perynapHoj cesoHu) ytephyje ce npema 6pojy ocBojeHnx 6ogo8a.

3. Y cnyyajy jegHakor 6poja 6oaoBa ABa MM BULe KayboBa npumersyjy ce cnegehun Kputepujymu no
penocneay: (a) 6poj 6ogoBa 3 mehycobHux ytakmuua, (6) ron-pasnmnka us mehycobHMX yTakmumua,
() 6poj mocTUrHYTUX ronoBa y rocTma 13 mehycobHnx yTakmuua, (r) yKynHa ron-passivMka y cBUm

yTakMmuuama, (4) ykynaH 6poj noCTUrHyTUX ronoBa y CBUM yTakmuuama, (h) *peb.

4. KoHauyaH nopepgak Final 4 TypHupa yTBphyje ce Ha OCHOBY pe3ynTaTta nonypuHana, yrakmuue 3a 3.
MecTo 1 dmHana.

MABA IV — OPTAHU3ALUUIA YTAKMULIA

YnaH 11. — CraHpapau aBopaHe
1. lBopaHa y Kojoj ce urpa ytakmuua JSlure mopa ncnywasatn EHF C ctaHgapae, ca MUHMMANHUM
KanauuTtetom og 1.000 rneganaua u oarosapajyhmm cBETAOCHUM, TEXHUYKUM U MEONJCKUM

ycnoBuma.

2. Knyb pomahuH je ay*kaH 06e3beantn: enekTpuyHy pacseTy npema EHF ctangapanma, cemadop n
Mepay BpeMeHa, 03By4etbe, NPoCTop 3a HoBMHAape M KabuHe 3a TB/cTpMMMHT npeHoc.

3. Komecap 3a 6e36e4HOCT MOKe, Ha OCHOBY MHCMNEKLMje, HANOXKUTK oaroBapajyhe mepe nuau
npemeLuTake YTaKMULLE aKo CTaHAAPAM HUCY UCMYHEHW.

YnaH 12. — TepmuHu 1 KaneHaap
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1. KaneHaap Takmunuemna ytephyje YnpasHu oa6op v objassbyje ra HajkacHuje 60 gaHa npe noyeTKa
ces3oHe.

2. YTaKmuLLe ce Mo NpaBuy Urpajy BUKEHAOM; N3y3eTHO, NojeaMHe yTaKMULLE MOTY Ce UrpaTh
pasHMM AaHOM Y3 NPETX0AHY carnacHocT Komecapa 3a TakMuyerse.

3. Kny6 pomahmnH mopa aoctasutn Jinrn TayaH TEPMUH, MECTO U OCTaJie OpraHM3aLMoHe geTasbe
YyTaKMULE HajKacHuje 21 gaH npe ogprKaBatba.

4. Opgnaratbe yTakmuue moryhe je camo M3 onpasgaHux pasnora (Buwa cuna, Konusuja ca EHF
KaneHaapom, 6e3begHOCHN Pasnosu), y3 NpeTxogqHo ogobperbe Komecapa 3a TakKMUYEHE.

YnaH 13. — Ob6ase3e gomahuHa
1. Knyb gomahuH je oaroBopaH 3a opraHusaumjy yTakmuue 1 6e36eaHoCT CBUX y4ECHUKaA.

2. Knyb pomahuH obesbehyje: TeXHUUKY OpraHusaumjy yTakmuue, cny:kbeHa nnua, npocrtopuje 3a
cyavje u aenerata, IeKapcky cayxby u ekuny npse nomohu, npujem m npaTkby roctyjyhe ekune.

3. Kny6 gomahnH o6esbelyyje ycnose 3a pag meanja u TB/CTPMMUHT NpeHOCa y CKNaay ca 3axXTeBMma
JNvre.

4. Kny6 gomahuH goctas/ba M3BELWTAj O yTaKMULUM M npunagajyhy aokymeHTaumjy Jinurm y poky og 24
CaTa HaKOH yTakmuue.

YnaH 14. — Jlonta u onpema

1. Ha yTakmumuama Jlvre Kopuctu ce 3BaHMYHa sionTa npomssohaya Kora ogpeam YnpaBHu oabop
Jlvre.

2. Irpaum cy oy»KHM HAcTynaTu y onpemu Koja 3agoBosbasa EHF ctaHgapae, y3 BuaHe 6pojese m
Ha3uB Knyba npema yTBpheHMm npaBuamma.

3. MapKeTUHLLKM 1 CMOH30PCKM NPOCTOP Ha ApecoBMMa M onpemu peryanwe JSiura nocebHom
oa/lykom YnpasHor ogbopa.

FMABA V — CYAMUIE U OENETATU

YnaH 15. — HomuHauumja cygmja u generarta
1. Ha cBakoj yTakmunum Jlure cyae Ase cyauvje v jegaH aenerar.

2. Cyauje v generaTe Ha NojeaAnHe yTakmuue HomuHyje Komecap 3a cyhere, Boaehu padyHa o
HeyTpasHOCTK, KBanuTeTy n EHF KaTeropusauuju.

3. Komecap 3a cyherbe, Ha ocHOBY JlncTe cyanja v generata Kojy ytephyje YnpasHu ogbop 3a cBaky
ce30Hy, objaBsbyje HOMWHaUMje HajkacHMje 10 gaHa npe yTakmuue.

4. Cyaunje v generatu Koju Hemajy EHF kateropujy mory 6UTM HOMUHOBaHM UCK/bYYMBO Ha yTaKmMLLE
Koje He oapehyjy nnacmaH y 3aBpLluHe ¢pase TakKMUYEetba.
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YnaH 16. — HakHage cyaujama u generatuma

1. HakHaay cyamjama n generatuma ucnnahyje J/inra npema saxxehoj ognyum YnpasHor ogbopa o
LEeHU CyanjCKe ycayre no yTakMuum.

2. Kny6 nomahuH He nnaha cyamjama v generatMma HUKaKBe 404ATHE HaKHa4e; CBAKM MOKyLWaj
YyTUUAja Ha cyanje v generate NpeacTaB/ba TEXKAK AUCLMMINHCKM NPEKpLLaj.

3. MyTHe TPOLIKOBE 1 CMeLUTaj cyanja 1 aenerata cHocu Jiura, npema Baxkehum HopmaTueuma.

YnaH 17. — U3BewwTaj 0 yTakmuum

1. Cyauje n penerar cy Ay»KHU A0CTAaBUTU JIUTN N3BELUTA] O YTAKMULLK, 3aNUCHUK U TEXHUYKRY
OOKYMeHTaLUWjy HajkacHuje 24 caTa HaKoH yTakmuLe.

2. M3BeluTaj cagprKu: pesynTtaT yTakMULEe, eBEHTYaIHE AUCLMIIMHCKE NPeKpLaje, oueHy
opraHu3sauuje n 6e3beaHOCTM, OLEHY UCMyHaBakba CTaHAAPAa 04 CTpaHe Knyba gomahuHa.

3. Komecap 3a Takmuuetrbe M Komecap 3a cyherbe pasmaTpajy ussewTaje 1, no notpebu, nokpehy
oarosapajyhe noctynke.

MABA VI — KOMECAP 3A TAKMUYEHE

YnaH 18. — HapgnexxHoctn Komecapa 3a Takmuyere

1. Komecap 3a TakmuMYere je camocTasiaH opraH Jlure Koju npatu n obesbehyje npasBuaHo
cnpoBohere TakKMUYera y ckiagy ca oBUm MpaBuaHMKom 1 CTaTyTom.

2. Komecap 3a Takmuuere: ogobpasa Uav oabuja 3axTese 3a oanarakbe yTakMuLa; pasmaTtpa
npurosope Kaybosa; ytBphyje KoHauHe TakmMUapcKe pesynTaTe; pasmaTtpa U3BeLTaje cyauja,
penerata u Komecapa 3a cyhetrbe; npeanaxe YnpaBHom og60py mepe 3a yHanpehere opraHusaumje
TaKMUYEHsa.

3. Ognyke Komecapa 3a TakMuUUere KoHavyHe cy y NpBom cteneHy. *Kanba Ha oanyky Komecapa
nogHocu ce ApbutpaxkHOM cyay Npu HaZJ/1eXKHO] CMOPTCKOj OpraHM3aLUmju y poKy o4 8 AaHa o AaHa

npunjema ognyke.

4. Komecap 3a TaKMUUYete He cme BUTU Yy AMPEKTHOM CYKObY MHTepeca ca K1yboBUMa yYecHULMMa
M Ay*KaH je 06jaBUTU CBaKM NOTEHUMjaIHU KOHOAUKT MHTEpPECa.

YnaH 19. — Mpurosopwu u Kanbe

1. Kny6 morKe yNoKUTU NPUTroBop Ha TOK M PerynapHoOCT yTakmULe Y POKy og, 24 caTa HaKoH
3aBpLUETKa yTakMuLe, y nMcaHoj Gopmu, y3 ynaaTy NPonucaHe Takce.

2. Komecap 3a Takmuyere OHOCK 04/1yKY O MPUTOBOPY Y POKY 04, 7 AaHa o4, AaHa npujema
npurosopa.

3. AKo je NpuroBop oCHoBaH, Komecap 3a TaKMUUYEHE MOKe: MOHMLLTUTK Pe3ynTaT yTakMmuLe,
Ha/NI0XUTU NOHaB/bakbe YTakMuULEe, au nspehu gpyre mepe y cknagy ca oBum MNpaBUAHUKOM.
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4. AKo je npMroBop HeEOCHOBaH, TaKkca ce He Bpaha u npuxog je Nure.

MABA VIl — 3ABPLUHE O PEABE

YnaH 20. — Tymauerwe n UsmeHe

1. Tymauerbe ogpenbu osor MpaBuiHMKa Aaje Komecap 3a TakKMUYEHE Y NPBOM CTEMEHY, a YNpaBHU
opbop Jlure y Apyrom cTeneHy.

2. smeHe 1 gonyHe osor MNpaBuaHWKa AoHock YnpaBHu oa6op Jiure, a cTynajy Ha cHary ocMor AaHa
04, faHa 06jaB/bMBatba, aKo YnpasHM o460p He oapeaun Apyrayuje.

3. OBaj MpaBUAHKK CTyna Ha cHary AaHOM yCBajakba 04, cTpaHe YnpaBHor ogbopa J/inure u npumetrbyje
ce op ce3oHe 2026/27.

3a YnpasHu ogbop MRHL / WRHL

Mpeacenasajyhm YnpasHor ogbopa

Moaropuua, maj 2026. - M.I.
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	ГЛАВА I — ОПШТЕ ОДРЕДБЕ
	Члан 1. — Предмет Правилника
	1. Овим Правилником утврђују се услови, организација и спровођење такмичења у Мушкој регионалној рукометној лиги (MRHL) и Женској регионалној рукометној лиги (WRHL) (у даљем тексту: Лига).
	2. Правилник се примењује на све клубове учеснике, играче и играчице, службена лица клубова, судије, делегате и остала лица која учествују у организацији такмичења.
	3. У свим питањима која нису изричито уређена овим Правилником примењују се правила Европске рукометне федерације (EHF) и Међународне рукометне федерације (IHF), као и Статут Лиге.
	Члан 2. — Примена EHF и IHF правила
	1. Такмичење у Лиги спроводи се у складу са важећим Правилима игре рукомета (IHF Rules of the Game) и тумачењима EHF.
	2. Сва техничка правила (трајање, време игре, димензије терена, опрема играча, поступак суђења) примењују се у складу са EHF стандардима за међународна клупска такмичења.
	Члан 3. — Право организације
	1. Право организације такмичења у Лиги припада Фирми са седиштем у Подгорици, коју су основала три Савеза оснивача у складу са Статутом.
	2. Лига координира такмичење са националним савезима и EHF, уз поштовање календара EHF такмичења.

	ГЛАВА II — УЧЕСНИЦИ ТАКМИЧЕЊА
	Члан 4. — Клубови учесници
	1. У сезони 2026/27 у MRHL наступа 10 мушких клубова из Србије (4), Македоније (4) и Црне Горе (2).
	2. У сезони 2026/27 у WRHL наступа 10 женских клубова из пет земаља: Србије, Македоније, Црне Горе, Хрватске и Словеније.
	3. Списак клубова учесника за сваку сезону утврђује Управни одбор Лиге најкасније 90 дана пре почетка сезоне.
	Члан 5. — Услови за учешће клуба
	1. Клуб мора бити регистрован код надлежног националног рукометног савеза и имати важећу лиценцу за такмичење у текућој сезони.
	2. Клуб мора доказати да нема неизмирених финансијских обавеза према националном савезу, EHF и другим клубовима.
	3. Клуб мора испуњавати инфраструктурне услове утврђене овим Правилником (дворана, теренска опрема, медијска опрема, капацитети за ТВ/стриминг пренос).
	4. Клуб је дужан најкасније 60 дана пре почетка сезоне потписати Изјаву о прихватању учешћа и Уговор о учешћу са Лигом.
	Члан 6. — Регистрација играча
	1. У Лиги могу наступати само играчи и играчице који су уредно регистровани код националног рукометног савеза и чије је учешће пријављено Лиги у складу са роковима утврђеним овим Правилником.
	2. Клуб је дужан најкасније 7 дана пре првог кола доставити Лиги списак пријављених играча (А списак) са највише 24 играча.
	3. Прелазни рок за допуну и измену списка играча отворен је до утврђеног датума средином сезоне, који објављује Лига.
	4. На утакмици може наступати највише 16 играча са званичног А списка, уз највише 5 играча без ограничења држављанства (у складу са EHF правилима за клупска такмичења).
	Члан 7. — Обавезе клубова учесника
	1. Клуб је обавезан: учествовати у свим колима такмичења према утврђеном календару; организовати домаће утакмице у складу са стандардима Лиге; обезбедити безбедност свих учесника утакмице; омогућити медијски и ТВ/стриминг пренос.
	2. Клуб сноси трошкове путовања, смештаја и исхране своје екипе на гостујућим утакмицама.
	3. Клуб домаћин сноси трошкове организације домаће утакмице (дворана, обезбеђење, организација публике, основне техничке услуге).
	4. Лига сноси трошкове судија и делегата на свим утакмицама, као и трошкове заједничке администрације.

	ГЛАВА III — СИСТЕМ ТАКМИЧЕЊА
	Члан 8. — Формат сезоне 2026/27
	1. У сезони 2026/27 Лига се игра у скраћеном формату са две групе од по пет клубова.
	2. У групној фази сваки клуб игра против сваког клуба из своје групе двокружно (код куће и у гостима), што чини укупно 40 утакмица групне фазе по лиги.
	3. У MRHL: два првопласирана клуба из сваке групе директно се пласирају на Final 4 турнир (укупно 4 клуба).
	4. У WRHL: након групне фазе играју се укрштене плеј-оф утакмице по систему 1А–4Б, 2А–3Б, 3А–2Б, 4А–1Б (једна утакмица, победник пролази). Четири победника пласирају се на Final 4 турнир.
	5. Final 4 турнир игра се на једном месту у трајању од два дана: полуфинала, утакмица за 3. место и финале.
	Члан 9. — Формат од сезоне 2027/28
	1. Од сезоне 2027/28 Лига прелази на пуни двокружни систем у којем сви клубови играју против свих клубова код куће и у гостима.
	2. Са 10 клубова у лиги сезона има 18 такмичарских кола, са укупно 90 утакмица регуларног дела сезоне по лиги.
	3. Четири првопласирана клуба на крају регуларне сезоне пласирају се на Final 4 турнир.
	4. Управни одбор може, изузетно, изменити формат сезоне уз благовремено обавештење клубова и сагласност EHF.
	Члан 10. — Бодовање и поредак
	1. У свим фазама такмичења примењује се следећи систем бодовања: победа — 2 бода, нерешено — 1 бод, пораз — 0 бодова.
	2. Коначан поредак у групи (регуларној сезони) утврђује се према броју освојених бодова.
	3. У случају једнаког броја бодова два или више клубова примењују се следећи критеријуми по редоследу: (а) број бодова из међусобних утакмица, (б) гол-разлика из међусобних утакмица, (в) број постигнутих голова у гостима из међусобних утакмица, (г) укупна гол-разлика у свим утакмицама, (д) укупан број постигнутих голова у свим утакмицама, (ђ) жреб.
	4. Коначан поредак Final 4 турнира утврђује се на основу резултата полуфинала, утакмице за 3. место и финала.

	ГЛАВА IV — ОРГАНИЗАЦИЈА УТАКМИЦА
	Члан 11. — Стандарди дворане
	1. Дворана у којој се игра утакмица Лиге мора испуњавати EHF C стандарде, са минималним капацитетом од 1.000 гледалаца и одговарајућим светлосним, техничким и медијским условима.
	2. Клуб домаћин је дужан обезбедити: електричну расвету према EHF стандардима, семафор и мерач времена, озвучење, простор за новинаре и кабине за ТВ/стриминг пренос.
	3. Комесар за безбедност може, на основу инспекције, наложити одговарајуће мере или премештање утакмице ако стандарди нису испуњени.
	Члан 12. — Термини и календар
	1. Календар такмичења утврђује Управни одбор и објављује га најкасније 60 дана пре почетка сезоне.
	2. Утакмице се по правилу играју викендом; изузетно, поједине утакмице могу се играти радним даном уз претходну сагласност Комесара за такмичење.
	3. Клуб домаћин мора доставити Лиги тачан термин, место и остале организационе детаље утакмице најкасније 21 дан пре одржавања.
	4. Одлагање утакмице могуће је само из оправданих разлога (виша сила, колизија са EHF календаром, безбедносни разлози), уз претходно одобрење Комесара за такмичење.
	Члан 13. — Обавезе домаћина
	1. Клуб домаћин је одговоран за организацију утакмице и безбедност свих учесника.
	2. Клуб домаћин обезбеђује: техничку организацију утакмице, службена лица, просторије за судије и делегата, лекарску службу и екипу прве помоћи, пријем и пратњу гостујуће екипе.
	3. Клуб домаћин обезбеђује услове за рад медија и ТВ/стриминг преноса у складу са захтевима Лиге.
	4. Клуб домаћин доставља извештај о утакмици и припадајућу документацију Лиги у року од 24 сата након утакмице.
	Члан 14. — Лопта и опрема
	1. На утакмицама Лиге користи се званична лопта произвођача кога одреди Управни одбор Лиге.
	2. Играчи су дужни наступати у опреми која задовољава EHF стандарде, уз видне бројеве и назив клуба према утврђеним правилима.
	3. Маркетиншки и спонзорски простор на дресовима и опреми регулише Лига посебном одлуком Управног одбора.

	ГЛАВА V — СУДИЈЕ И ДЕЛЕГАТИ
	Члан 15. — Номинација судија и делегата
	1. На свакој утакмици Лиге суде две судије и један делегат.
	2. Судије и делегате на поједине утакмице номинује Комесар за суђење, водећи рачуна о неутралности, квалитету и EHF категоризацији.
	3. Комесар за суђење, на основу Листе судија и делегата коју утврђује Управни одбор за сваку сезону, објављује номинације најкасније 10 дана пре утакмице.
	4. Судије и делегати који немају EHF категорију могу бити номиновани искључиво на утакмице које не одређују пласман у завршне фазе такмичења.
	Члан 16. — Накнаде судијама и делегатима
	1. Накнаду судијама и делегатима исплаћује Лига према важећој одлуци Управног одбора о цени судијске услуге по утакмици.
	2. Клуб домаћин не плаћа судијама и делегатима никакве додатне накнаде; сваки покушај утицаја на судије или делегате представља тежак дисциплински прекршај.
	3. Путне трошкове и смештај судија и делегата сноси Лига, према важећим нормативима.
	Члан 17. — Извештај о утакмици
	1. Судије и делегат су дужни доставити Лиги извештај о утакмици, записник и техничку документацију најкасније 24 сата након утакмице.
	2. Извештај садржи: резултат утакмице, евентуалне дисциплинске прекршаје, оцену организације и безбедности, оцену испуњавања стандарда од стране клуба домаћина.
	3. Комесар за такмичење и Комесар за суђење разматрају извештаје и, по потреби, покрећу одговарајуће поступке.

	ГЛАВА VI — КОМЕСАР ЗА ТАКМИЧЕЊЕ
	Члан 18. — Надлежности Комесара за такмичење
	1. Комесар за такмичење је самосталан орган Лиге који прати и обезбеђује правилно спровођење такмичења у складу са овим Правилником и Статутом.
	2. Комесар за такмичење: одобрава или одбија захтеве за одлагање утакмица; разматра приговоре клубова; утврђује коначне такмичарске резултате; разматра извештаје судија, делегата и Комесара за суђење; предлаже Управном одбору мере за унапређење организације такмичења.
	3. Одлуке Комесара за такмичење коначне су у првом степену. Жалба на одлуку Комесара подноси се Арбитражном суду при надлежној спортској организацији у року од 8 дана од дана пријема одлуке.
	4. Комесар за такмичење не сме бити у директном сукобу интереса са клубовима учесницима и дужан је објавити сваки потенцијални конфликт интереса.
	Члан 19. — Приговори и жалбе
	1. Клуб може уложити приговор на ток и регуларност утакмице у року од 24 сата након завршетка утакмице, у писаној форми, уз уплату прописане таксе.
	2. Комесар за такмичење доноси одлуку о приговору у року од 7 дана од дана пријема приговора.
	3. Ако је приговор основан, Комесар за такмичење може: поништити резултат утакмице, наложити понављање утакмице, или изрећи друге мере у складу са овим Правилником.
	4. Ако је приговор неоснован, такса се не враћа и приход је Лиге.

	ГЛАВА VII — ЗАВРШНЕ ОДРЕДБЕ
	Члан 20. — Тумачење и измене
	1. Тумачење одредби овог Правилника даје Комесар за такмичење у првом степену, а Управни одбор Лиге у другом степену.
	2. Измене и допуне овог Правилника доноси Управни одбор Лиге, а ступају на снагу осмог дана од дана објављивања, ако Управни одбор не одреди другачије.
	3. Овај Правилник ступа на снагу даном усвајања од стране Управног одбора Лиге и примењује се од сезоне 2026/27.
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