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RUKOMETNA LIGA

Na osnovu Statuta Regionalne rukometne lige i Pravilnika o takmicenju MRHL i
WRHL, Upravni odbor MRHL-WRHL, na sjednici odrZanoj dana
2026. godine, donosi

PRAVILNIK

0 organizaciji utakmica MRHL i WRHL

|. OPSTE ODREDBE

Clan 1. — Predmet

Ovim Pravilnikom bliZze se ureduju uslovi i nacin organizacije utakmica Muske
regionalne rukometne lige (MRHL) i Zenske regionalne rukometne lige (WRHL),
ukljuCujuci utakmice regularne sezone, play-offa i Final 4 turnira, u svemu Sto nije
uredeno Pravilnikom o takmicenju.

Clan 2. — Organizator utakmice

Organizator utakmice je klub domacin, koji snosi punu odgovornost za organizaciju,
bezbjednost i tehnicke uslove odigravanja utakmice, kao i sve troSkove organizacije.
Organizator Final 4 turnira je Liga, odnosno klub ili grad kojem Liga povjeri
organizaciju posebnom odlukom.

Clan 3. — Nadzor

Nadzor nad primjenom ovog Pravilnika vrSe delegat utakmice i nadleZni komesari Lige
(za takmicenje, sudenje i bezbjednost). Delegat je najviSi sluZzbeni predstavnik Lige na
utakmici i njegovi nalozi u vezi sa organizacijom obavezujuci su za organizatora.

ll. DVORANA | TEHNICKI USLOVI

Clan 4. — Uslovi dvorane

Utakmice se igraju u dvoranama koje ispunjavaju sljedece minimalne uslove: kapacitet
od najmanje 1.000 sjede¢ih mjesta; igraliSte propisanih dimenzija (40 x 20 m) sa
podlogom pogodnom za rukomet; propisani golovi sa mreZama pricvrSceni u skladu sa
pravilima igre; zaStitna zona iza golova; elektronski semafor sa mjerenjem vremena i
rezultata, vidljiv sa svih tribina; ozvucenje; rasvjetu od najmanje 800 luksa, odnosno
1.000 luksa za utakmice sa TV prenosom; temperaturu u dvorani od najmanje 18°C.

Clan 5. — Prostorije

Organizator obezbjeduje: najmanje dvije svlaCionice za ekipe (sa tuSevima i toplom
vodom), posebnu svlacionicu za sudije i delegata, prostoriju za doping kontrolu kada je
predvidena, prostoriju za delegata za saCinjavanje izvjeStaja, kao i prostor za zapisnicki
sto sa najmanje Cetiri mjesta.



Clan 6. — Dostupnost dvorane

Dvorana mora biti otvorena i tehnicki spremna najkasnije 90 minuta prije pocetka
utakmice. Ekipama se omogucava zagrijavanje na terenu najkasnije 45 minuta prije
pocetka.

lIl. TERMINI | SLUZBENA LICA

Clan 7. — Termini i satnica

Utakmice se igraju u terminima utvrdenim kalendarom takmicCenja. Organizator
predlaZe satnicu najkasnije 10 dana prije utakmice, a potvrduje je Komesar za
takmicenje. Satnice utakmica koje se televizijski prenose uskladuju se sa programskom
Semom emitera i imaju prednost. Promjena termina moguca je samo uz saglasnost oba
kluba i odobrenje Komesara za takmicCenje, najkasnije 5 dana prije utakmice, osim u
slucaju viSe sile.

Clan 8. — Zapisnicki sto

Organizator obezbjeduje zapisnicki sto u sastavu: zapisnicar, mjeritelj vremena i
statistiCar, osposobljeni za rad u zvani¢nom takmicarskom softveru Lige. Lica za
zapisnickim stolom moraju biti neutralna u odnosu na tok igre i postupaju po nalozima
delegata.

Clan 9. — Prijem sluzbenih lica

Organizator je duZan da sudijama i delegatu obezbijedi: parking, posebnu svlacionicu,
osvjeZenje, te tehnicku podrSku za sacinjavanje izvjeStaja. Organizator ne smije imati
nikakav finansijski odnos sa sluzbenim licima — sve naknade i putne troSkove
sluzbenih lica isplacuje iskljuCivo Liga, u skladu sa Odlukom o naknadama sudija i
delegata.

IV. BEZBJEDNOST | ZDRAVSTVENA ZASTITA

Clan 10. — Redarska sluzba

Organizator obezbjeduje profesionalnu redarsku sluzbu od najmanje 10 redara, odnosno
vecCi broj prema procjeni rizika koju vrSi Komesar za bezbjednost. Redari moraju biti
vidno obiljeZeni. Za utakmice povecanog rizika organizator je duZan blagovremeno
obavijestiti nadleZnu policijsku upravu i postupiti po njenim nalozima.

Clan 11. — Kontrola pristupa

Organizator vrSi kontrolu ulaska u dvoranu i sprjeCava unoSenje pirotehnickih
sredstava, staklene ambalaZe, alkohola i drugih predmeta pogodnih za ugroZavanje
bezbjednosti. Navija¢ima gostujuce ekipe obezbjeduje se odvojen dio tribina sa
posebnim ulazom, kapaciteta do najviSe 5% ukupnog kapaciteta dvorane, kada
gostujuci klub najavi organizovani dolazak navijaca najkasnije 72 casa prije utakmice.



Clan 12. — zdravstvena zastita

Na svakoj utakmici obavezno je prisustvo ljekara, od dolaska ekipa do napuStanja
dvorane. Organizator obezbjeduje nosila, komplet za prvu pomoc¢ i automatski
spoljasnji defibrilator (AED) u neposrednoj blizini terena. Za Final 4 turnire obavezno
je i deZurstvo vozila hitne pomoci.

Clan 13. — Odgovornost za incidente

Organizator odgovara za sve incidente prije, tokom i nakon utakmice u dvorani i njenoj
neposrednoj okolini. Delegat i Komesar za bezbjednost evidentiraju svaki incident, o
C¢emu se pokrece postupak u skladu sa Disciplinskim pravilnikom Lige.

V. TV PRENOSI, STREAMING | MEDIJI

Clan 14. — Obaveze prema emiteru

Za utakmice koje se televizijski prenose organizator je duZan da produkcijskom timu
emitera obezbijedi: pristup dvorani najkasnije 4 sata prije poCetka, pozicije za kamere
po zahtjevu reZije, stabilno napajanje elektricnom energijom, te prostor za reZiju i
parking produkcijskih vozila. Rasvjeta mora ispunjavati uslov iz c¢lana 4. ovog
Pravilnika.

Clan 15. — Streaming

Sve utakmice koje se ne prenose televizijski snimaju se i emituju putem streaming
platforme Lige. Organizator obezbjeduje poziciju za kameru na centralnoj tribini i
internet vezu sa brzinom otpremanja (upload) od najmanje 20 Mbps.

Clan 16. — Mediji i press

Organizator obezbjeduje mjesta za akreditovane medije i fotoreportere, u skladu sa
sistemom akreditacija Lige. Nakon utakmice organizuje se izjava za medije, kojoj
prisustvuju treneri obje ekipe i najmanje po jedan igra¢, u roku od 20 minuta od
zavrSetka utakmice.

VI. MARKETING, PROTOKOL | ULAZNICE

Clan 17. — Marketingka prava Lige

Organizator je duZan da bez naknade obezbijedi pozicije za reklame Lige i njenih
sponzora: LED ili stati¢ne reklame uz aut-liniju, oznake na terenu i zastavice, u skladu
sa marketinSkim priru¢nikom Lige. Reklame Lige ne smiju biti prekrivene niti
uklonjene. Preostale reklamne pozicije pripadaju organizatoru.

Clan 18. — Protokol

Prije pocetka utakmice sprovodi se zvanic¢ni protokol Lige: ulazak ekipa i sudija,
predstavljanje na jeziku kluba domacina i pozdrav ekipa. Organizator obezbjeduje
spikera koji vodi protokol i objavljuje zvani¢ne informacije.



Clan 19. — Ulaznice

Prihod od ulaznica utakmica regularne sezone i play-offa pripada klubu domacinu.
Prihod od ulaznica Final 4 turnira pripada Ligi. Organizator je duzan da delegatu,
sluZzbenim licima, predstavnicima Lige i akreditovanim medijima omoguci ulaz bez
naknade.

VII. 1ZVJESTAVANJE | ZAVRSNE ODREDBE

Clan 20. — Izvjestaj delegata

Delegat utakmice sacinjava izvjeStaj o organizaciji utakmice, ukljucujuci ispunjenost
uslova iz ovog Pravilnika, i dostavlja ga kancelariji Lige najkasnije 24 Casa po zavrSetku
utakmice, putem zvani¢nog obrasca Lige.

Clan 21. — Disciplinska odgovornost

Povrede odredbi ovog Pravilnika predstavljaju disciplinski prekrSaj organizatora i
sankcioniSu se u skladu sa Disciplinskim pravilnikom Lige. U slucaju da dvorana ne
ispunjava uslove iz ovog Pravilnika, Komesar za takmicenje moZe naloZiti odigravanje
utakmice u drugoj dvorani o troSku organizatora.

Clan 22. — Tumaéenije i stupanje na shagu

Tumacenje odredbi ovog Pravilnika daje Upravni odbor MRHL-WRHL. Ovaj
Pravilnik stupa na snagu danom donoSenja, a primjenjuje se od poCetka takmicarske
sezone 2026/27.

ZA UPRAVNI ODBOR MRHL -
WRHL

M.P.

Predsjedavajuci Upravnog odbora



